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INSTRUCOES_DUCLE

Descobrir o som inicial

Neste jogo vao ouvir quatro palavras. Destas 4 palavras tém de encontrar duas palavras que comecem

pelo mesmo som inicial.

Exemplo 1: Temos as imagens: vaca, mola, lata, 1&pis. Repitam vocés.
Quais destas imagens comegam com 0 mesmo som inicial? (Podem salientar o som inicial para chamar
atencdo das criangas). Lata e l1apis comecam com o mesmo som. Entdo, fazemos uma roda a volta de

lata e de lapis.

Exemplo 2: Temos as imagens: bola, rato, flores, raquete. Repitam vocés.
Quais destas imagens comeg¢am com 0 mesmo som inicial? (Podem salientar o som inicial para chamar
atencdo das criancas). Rato e raquete comecam com o mesmo som. Entdo, fazemos uma roda a volta de

rato e de raquete.

Para comecar o jogo temos todos de ficar em siléncio. Mesmo quando descobrirem as imagens corretas,

ndo podem falar. Vamos comecar!

1. Agora colocam o dedo no nimero 1. Temos as imagens: saco, garfo, cadeira, sapo. Repitam
vocés. Quais destas imagens comecam com 0 mesmo som inicial? Fagcam uma roda a volta das
duas imagens que comegam com 0 mesmo som.

2. Agora colocam o dedo no nimero 2. Temos as imagens: alface, torrada, tomate, barco. Repitam
voceés. Quais destas imagens comegam com 0 mesmo som inicial? Fagam uma roda a volta das
duas imagens que comegam com 0 mesmo som.

3. Agora colocam o dedo no nimero 3. Temos as imagens: copo, bola, sapato, bota. Repitam vocés.
Quais destas imagens comecam com 0 mesmo som inicial? Fagcam uma roda a volta das duas
imagens que comegam com 0 mesmao som.

4. Agora colocam o dedo no numero 4. Temos as imagens: garrafa, limao, cereja, livro. Repitam
vocés. Quais destas imagens comegam com 0 mesmo som inicial? Fagam uma roda a volta das

duas imagens que comegam com 0 mesmo som.
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5. Agora colocam o dedo no nimero 5. Temos as imagens: gato, coleira, arvore, coragdo. Repitam
vocés. Quais destas imagens comegam com 0 mesmo som inicial? Facam uma roda a volta das
duas imagens que comegam com 0 mesmo som.

6. Agoracolocam o dedo no nimero 6. Temos as imagens: mola, casa, mota, cereja. Repitam vocés.
Quais destas imagens comecam com 0 mesmo som inicial? Fagam uma roda a volta das duas
imagens que comegam com 0 mesmo Som.

7. Agora colocam o dedo no numero 7. Temos as imagens: porta, xilofone, colher, chinelos.
Repitam vocés. Quais destas imagens comecam com 0 mesmo som inicial? Facam uma roda a
volta das duas imagens que comegam com 0 mesmo som.

8. Agora colocam o dedo no nimero 8. Temos as imagens: magcd, velho, vela, cama. Repitam
vocés. Quais destas imagens comegam com 0 mesmo som inicial? Fagam uma roda a volta das
duas imagens que comegam com 0 Mesmo som.

9. Agora colocam o dedo no niumero 9. Temos as imagens: tapete, fato, saia, faca. Repitam vocés.
Quais destas imagens comecam com 0 mesmo som inicial? Facam uma roda a volta das duas
imagens que comegam com 0 mesmo Som.

10. Agora colocam o dedo no nimero 10. Temos as imagens: doninha, bolacha, domind, espelho.
Repitam vocés. Quais destas imagens comecam com 0 mesmo som inicial? Fagam uma roda a
volta das duas imagens que comegam com 0 mesmo som.

11. Agora colocam o dedo no nimero 11. Temos as imagens: mapa, éculos, lua, lupa. Repitam vocés.
Quais destas imagens comecam com 0 mesmo som inicial? Facam uma roda a volta das duas
imagens que comegam com 0 mesmo som.

12. Agora colocam o dedo no nimero 12. Temos as imagens: nove, serra, caneta, seta. Repitam
vocés. Quais destas imagens comecam com 0 mesmo som inicial? Fagcam uma roda a volta das
duas imagens que comegam com 0 mesmo som.

13. Agora colocam o dedo no nimero 13. Temos as imagens: girassol, borracha, girafa, anel.
Repitam vocés. Quais destas imagens comegam com 0 mesmo som inicial? Facam uma roda a

volta das duas imagens que comegcam com 0 mesmo som.

Onde esta?

Neste jogo vao encontrar 4 imagens e vao ter de fazer uma roda na imagem que ouvirem. Por exemplo,
coloquem o dedo na pinta preta e fagam uma roda na vaca. Procuram nas diferentes imagens e, quando
encontrarem uma vaca, fazem uma roda. Neste jogo temos de estar concentrados, por isso, temos de fazer

siléncio. Vamos comecar!
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Coloquem o dedo no numero 1 e fagam uma roda no Reldgio
Coloquem o dedo no numero 2 e fagam uma roda no Trovéo
Coloquem o dedo no numero 3 e fagcam uma roda no Cofre
Coloquem o dedo no numero 4 e fagam uma roda na Muralha
Coloqguem o dedo no ndmero 5 e fagam uma roda no Retrato
Coloquem o dedo no nimero 6 e fagcam uma roda no Automovel
Coloquem o dedo no numero 7 e fagam uma roda no Cadeado
Coloquem o dedo no numero 8 e fagcam uma roda no Losango

Coloquem o dedo no numero 9 e fagcam uma roda na Ilha

. Coloquem o dedo no nimero 10 e facam uma roda no Globo

. Cologuem o dedo no nimero 11 e facam uma roda no Retangulo
. Coloquem o dedo no numero 12 e fagam uma roda na Jiboia

. Coloquem o dedo no numero 13 e fagam uma roda no Alfabeto

. Cologuem o dedo no nimero 14 e facam uma roda na Face

. Cologuem o dedo no nimero 15 e facam uma roda no Nabo

Conceitos sobre 0 impresso

Esta atividade € parecida com a anterior. Colocamos o dedo numa imagem e rodeamos aquilo que vos
pedir.
VVamos comegar?
1. Cologuem o dedo na vaca e facam uma roda na palavra.
Cologuem o dedo no coracgéo e facam uma roda na letra.
Cologuem o dedo no livro e fagam uma roda frase.
Coloquem o dedo na arvore e fagam uma roda no nimero.
Cologuem o dedo na casa e fagam uma roda na letra maiuscula.
Cologuem o dedo na mota e facam uma roda na letra minuscula.
Cologuem o dedo na macé e fagcam uma roda na primeira palavra da frase.

Coloquem o dedo no rato e fagam uma roda na tltima palavra da frase.
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Onde esta a bola, fagam uma roda onde se comega a ler.

10. Onde esta o sapo, fagam uma roda onde termina a leitura.
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Descobrir palavras que rimam

Neste jogo vado ouvir uma palavra e tém de encontrar outra palavra que rime, ou seja que acabe com 0

mesmo som. Por exemplo, cologquem o dedo na pinta e pensem qual a palavra que rima com JOAO.

Serd: cenoura, vaca, pido (salientar os sons finais, s6 no exemplo). Jodo rima com pido. Jodo e pido

acabam com o mesmo som. Entdo, fazemos uma roda a volta de piéo.

Para comecar o jogo temos todos de ficar em siléncio. Mesmo quando descobrirem a imagem correta,

ndo podem falar. Vamos comecar!

1.

10.

11.

Agora colocam o dedo no desenho de cachecol. Que palavra acaba com 0 mesmo som de
cachecol? Seré: luva, caracol, saco. Facam uma roda a volta da palavra que rima com cachecol.
Agora colocam o dedo na imagem de danca. Que palavra acaba com o0 mesmo som de danca?
Seré: vestido, sapato, tranga. Facam uma roda a volta da palavra que rima com danca.

Agora colocam o dedo no desenho de mola. Que palavra acaba com o0 mesmo som de mola?
Sera: sumo, bola, cal¢des. Facam uma roda a volta da palavra que rima com mola.

Agora colocam o dedo no desenho de trend. Que palavra acaba com 0 mesmo som de treng?
Sera: domind, livro, janela. Fagam uma roda a volta da palavra que rima com treno.

Agora colocam o dedo no desenho de chita. Que palavra acaba com o mesmo som de chita? Sera:
casa, leopardo, fita. Facam uma roda a volta da palavra que rima com chita.

Agora colocam o dedo no desenho de canja. Que palavra acaba com 0 mesmo som de canja?
Sera: laranja, meia, cama. Facam uma roda a volta da palavra que rima com canja.

Agora colocam o dedo no desenho de bandeira. Que palavra acaba com o mesmo som de
bandeira? Seré: pera, urso, cadeira. Fagam uma roda a volta da palavra que rima com bandeira.
Agora colocam o dedo no desenho de sol. Que palavra acaba com o mesmo som de sol? Sera:
bolacha, banana, girassol. Fagam uma roda a volta da palavra que rima com sol.

Agora colocam o dedo no desenho de jardim. Que palavra acaba com 0 mesmo som de jardim?
Seré: raquete, abdbora, pudim. Facam uma roda a volta da palavra que rima com jardim.

Agora colocam o dedo no desenho de tangerina. Que palavra acaba com o mesmo som de
tangerina? Sera: caneca, bailarina, maca. Facam uma roda a volta da palavra que rima com
tangerina.

Agora colocam o dedo no desenho de camido. Que palavra acaba com o mesmo som de camido?

Serd: mota, avido, anel. Fagam uma roda a volta da palavra que rima com cami&o.



Despiste Universal de Competéncias de Literacia Emergente (DUCLE)

Joana Cruz, Sofia Mendes, Sofia Marques, Diana Alves & Irene Cadime

Agrupamento de Escolas: Escola: Grupo/Turma:

Nome Crianga: Data de Nascimento:

DESCOBRIR O SOM INICIAL

=3

@ 0 @




Despiste Universal de Competéncias de Literacia Emergente (DUCLE)

Joana Cruz, Sofia Mendes, Sofia Marques, Diana Alves & Irene Cadime

i

o

3 oo — &,

10

=0
0 O
o°
9 o

10

11

A

11

12

4

12

13

TN

13




Despiste Universal de Competéncias de Literacia Emergente (DUCLE)

Joana Cruz, Sofia Mendes, Sofia Marques, Diana Alves & Irene Cadime

ONDE ESTA?
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CONCEITOS SOBRE O IMPRESSO
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DESCOBRIR PALAVRAS QUE RIMAM
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COTACAO_DUCLE

Descobrir o som inicial
Cotar com 1(correto) ou O (incorreto). Efetuar o somatério das respostas corretas.
1. Saco, Sapo.
. Torrada, Tomate.
Bola, Bota.

Limao, Livro.

2

3

4

5. Coleira, Coracao.
6. Mola, Mota.

7. Xilofone, Chinelos.
8. Velho, Vela.

9. Fato, Faca.

10. Doninha, Dominaé.
11. Lua, Lupa.

12. Serra, Seta.

13. Girassol, Girafa.

Onde esta?

Cotar com 1(correto) ou O (incorreto). Efetuar o somatédrio das respostas corretas.

Relégio
Trovao
Cofre
Muralha
Retrato
Automovel
Cadeado
Losango

Ilha

w ® N o v B wWw N

10. Globo
11. Retangulo
12. Jiboia
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13. Alfabeto
14. Face
15. Nabo

Conceitos sobre o impresso
Cotar com 1(correto) ou 0 (incorreto). Efetuar o somatério das respostas corretas.
1. Palavra.
Letra.
Frase.
Numero.

Maiuscula.

2

3

4

5

6. Minuscula.
7. Primeira palavra da frase.

8. Ultima palavra da frase.

9. Onde se comeca a ler — primeira palavra ou letra.

10. Onde termina a leitura — ultima palavra ou letra.

Descobrir palavras que rimam

Cotar com 1(correto) ou O (incorreto). Efetuar o somatédrio das respostas corretas.

Caracol
Tranga
Bola
Domind
Fita
Laranja
Cadeira

Girassol
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Pudim
10. Bailarina

11. Avido



