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l. Einleitung Post- Testung der Kinder

=>» Gesprachsbeginn:

Hallo,
wir hoffen, euch hat unser Projekt gefallen! Nachdem ihr nun in der Welt von Mondori
unterwegs gewesen seid, méchten wir euch noch einmal ein paar Fragen dazu stellen. Falls

ihr eine Frage nicht versteht, dann sprecht das gerne an und wir helfen euch gerne weiter!

Viel Spal} bei der Beantwortung der Fragen!

Euer Team von & Action!

Il Angaben zum Wohlbefinden

=>» Bevor wir mit dem eigentlichen Interview beginnen, haben wir noch einige Fragen zu

deinem Wohlbefinden. ....

Frage 1: Wie fiihlst du dich jetzt, nachdem du Mondori ausprobieren konntest? Kannst

du dabei Gefiihle benennen?

1. Angaben zur App

=» Nachdem wir jetzt erfahren haben wie du dich flihlst, mdchten wir dir noch paar Fragen

zur App stellen. Ist das fir dich in Ordnung?

Frage 2: Fandest du das Design der App altersgemaB/ansprechend fiir dein Alter?
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Frage 3: Nenne uns 3 Dinge, die dir an der App besonders gut gefallen haben?

Frage 4: Nenne uns 3 Dinge, die dir an der App uiberhaupt nicht gefallen haben?

Frage 5: Wie hat dir das Design von Mondori gefallen? Vergebe eine Schulnote. Bitte

ankreuzen.

Bewertungshinweis 1-6

a 1
b |2
c 3
d (4
e 5
f 6

Frage 6: Wiirdest du die App Mondori gerne weiter verwenden? Bitte ankreuzen.

a Ja, ich méchte Mondori gerne weiterhin benutzen!

b Nein, ich mochte Mondori nicht mehr benutzen!
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Frage 7: Wiirdest du die App Mondori deinen Bekannten weiterempfehlen? Bitte

ankreuzen.

a Ja, ich werde die Mondori App weiterempfehlen!

b Nein, ich werde die Mondori App nicht weiterempfehlen!

Frage 8: Wenn nein, warum moéchtest du Mondori nicht mehr benutzen? Bitte

ankreuzen.

a Langweilig

b Kein Interesse

C Zu wenig Input (Inseln)

d Kein Grund

e Kein Mobiltelefon zur Verfigung

f Keine Zeit

V. Angaben zum Projekt

Frage 9: Welche Aktivitat des Projekts in der Einrichtung hat dir besonders gut

gefallen? Falls du dich nicht entscheiden kannst, kannst du auch mehrere ankreuzen.

Theater

Natur

Kunst

Yoga
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Frage 10: Was fandest du im Projekt interessanter - die gemeinsamen Ubungen oder

die App? Bitte ankreuzen.

Aktivitaten

App

beides gleich

Frage 11: Hattest du dir eine langere Laufzeit des Projektes (App mit 12 Inseln,

mehrere Wochen mit gemeinsamen Ubungen) gewiinscht? Bitte ankreuzen.

Ja

Nein

Vielleicht, wenn folgendes anders ware:

Frage 12: Was hat dir insgesamt am Projekt am besten gefallen?

V. Gesprachsabschluss

=» Damit waren wir am Ende unseres Interviews. Wir bedanken uns herzlichst
fur die Beantwortung der Fragen und dass du Mondori ausgetestet hast! Wir hoffen, es hat
dir gefallen! Wir freuen uns, wenn du Mondori auch in der Zukunft weiterhin verwendest!

lhr Team von &Action!



